MaBnahme Klasse | Verfiigbar fir | Verfiigbar ab | Schweregrad | geplant fiir Bewirkt
bisher verfiigbhare -einzigartige- Mafinahmen

Predigt abhalten Gelehrter Priester Kirche (1. Stufe) - bereits verfligbar Benutzer bekommt Random Gold berechnet aus zuféllige Anzahl Spieler gleichen Glaubens, zuféllige Geldsumme. Kosten: keine, Abklingzeit: 24 Stunden

Taschendiebstahl Gauner Dieb Schmugglerloch (1. Stufe) §8* bereits verfugbar Benutzer bekommt -nach Auswahl des Ortes- random Gold. Kosten: keine, Abklingzeit: 2 - 12 Stunden.
Entfihrt ei d Mitspieler. Bek t 8% des Vermo d tfihrt di ich frei kauft. Keine Abkli it, der Entfuihrte bek t ei 72 Stund

Jemanden entfihren Gauner Dieb Schmugglerloch (1. Stufe) §65656* bereits verfiigbar ntfi ‘ einen an v?ren itspieler. | ekommt 8% des ermogens. es e-n Uhrten wenn |etser SIF r§| auft. Keine ingzeit, der Entfihrte bekommt einen unden
Schutz, in dem er nicht erneut entfiihrt werden kann. Kosten: bei scheitern 250 Gold, Abklingzeit: keine

Gehirnwasche Alle*** Alle Patrizierhaus (4. Stufe) §885** bereits verfuigbar Das Opfer erleidet einen Verlust von 10% eines zufalligen Talentes. Kosten: -15 Empathie & 500 Gold.

Spionieren Alle*** Alle Haus (2. Stufe) §* bereits verfligbar Spioniert -je nach Einsatz von Gold - verschiedene Werte anderer Mitspieler aus. Kosten: 150 - 850 Gold, 80 - 550 Siegpunkte. Abklingzeit: keine

zukiinftig verfiigbare -einzigartige- MafSnahmen

Glaubenswechsel Gelehrter Priester Dom (2. Stufe) -- Version 1.11 Wechselt Euren Glauben. Kosten: 250 Gold, Abklingzeit: 96 Stunden

Glaubige gewinnen Gelehrter Priester Dom (2. Stufe) - Version 1.11 Konvertiert zufallig 1-5 Mitspieler zu Euren Glauben. Kosten: 150 Siegpunkte, Abklingzeit: 24 Stunden

Vision erhalten Gelehrter Alchemist Parfumerie (2. Stufe) -- Version 1.11 Erhaltet +1 eines zufalligen Talents. Kosten: 50 Siegpunkte, Abklingzeit 4 Stunden

Gebaude verfluchen Gelehrter Alchemist Magiergilde (3. Stufe) §§88§§** Version 1.11 Verringert eine zuféllige aktuelle Produktion eines vorher ausgesuchten Spieler um 10% bei gleichbleibender Produktionszeit. Kosten: 150 Siegpunkte, Abklingzeit: 24 Stunden.

Quacksalbern Gelehrter Medicus Krankenhaus (2. Stufe) §5* Version 1.11 BehaTndeIF zufallig 0 - 10 Spieler mit falscher Medizin und bekommt dafiir 10 - 50 Gold pro behandeltem Spieler. Das Gold wird den Spielern abgezogen. Kosten: keine,
Abklingzeit: 8 Stunden.
Verri t die Ch i h ahlten Amtstra bei der ndchsten Wahl wied ahlt d die M der Spieler gleichen Glaubens * 5 als Ab

Im Gottesdienst verunglimpfen Gelehrter Priester Kathedrale (3. Stufe) Version 1.11 erringert die ar?ce. elne:<> vorher ausgewahlten Amtstragers .EI er nachsten Wa w-|e e-.'rgewa zu we.r en‘um ie Menge der Spieler gleichen Glaubens * 5 als Abzug von
der Wahlwahrscheinlichkeit. Kosten: 50% der Menge der Reduzierung der Wahlchance in Siegpunkte. Abklingzeit: 48 Stunden.

. . . . Erhoht die Chance eines vorher ausgewahlten Amtstragers bei der nachsten Wahl wiedergewdhlt zu werden um die Menge der Spieler gleichen Glaubens * 5 als Abzug von der
Im Gottesdienst fuirsprechen Gelehrter Priester Kathedrale (3. Stufe -- Version 1.11
2 ( ) Wahlwahrscheinlichkeit. Kosten: 50% der Menge der Reduzierung der Wahlchance in Siegpunkte. Abklingzeit: 48 Stunden.

Trainieren Alle*** Alle Giebelhaus (3. Stufe) Version 1.11 Trainiert ein vorher ausgesuchtes Talent um +1. Kosten: 50 Siegpunkte, Abklingzeit: 2 Stunden

Beweise sammeln Alle*** Alle Haus (2. Stufe) -- Version 1.11 Sammelt einen zufélligen Beweis gegen einen Mitspieler, sofern vorhanden. Kosten: 20 Siegpunkte, Abklingzeit 24 Stunden

Gildenkasse pliindern Alle*** Alle Herrenhaus (5. Stufe) §85§88* Version 1.11 Pliindert 2% Gold aus der Gildenkasse. Kosten: 250 Siegpunkte, Abklingzeit: 72 Stunden

Jmd. auf den Schandstuhl setzen Patron Wirt Schénke (1. Sufe) -- Version 1.12 Verringert die Chance eines vorher ausgewahlten Amtstrégers bei der ndchsten Wahl wiedergewahlt zu werden um 2%. Kosten: 250 Siegpunkte, Abklingzeit: 48 Stunden.

10% Aufschlag Patron Wirt Taverne (2. Stufe) §* Version 1.12 Erhaltet Gold zwischen 0 und Hohe Eures Empathie-Talents. Kosten: nichts, Abklingzeit: 24 Stunden.

Betrunkene ausrauben Patron Wirt Gasthaus (3. Stufe) 565+ Version 1.12 Erhalt.et das Gold fur e.inen zufélligen auf dem Markt ver.fﬁgbaren Geg?ns.tand. Ab einem (.Sewis?en Wert SFhatt‘.ankunst besteht auBerdem die Chance zusatzlich ein Item zu
generieren, welches ein Talent skillt, welches sich dann in Eurem persénlichen Inventar wiederfindet. Abklingzeit: 12 Stunden.

Unnotige Gebaudereparatur Handwerker Alle - §§G*H*/ §FH** Version 1.12 Erhaltet Gold zwischen (zufillig 1 bis Stufe des Opers/2) * (Handwerkskunst + Feilschen/2)). Die Summe wird dem Opfer abgezogen.

* = Diese Art "Vergehen" laden in einem gemeinsamen Pool und werden zufillig einem Spieler zugeordnet, welcher die MaRnahme "Beweise sammeln" ausfiihrt.
** = Der Betroffene Spieler erhalt eine Systemnachricht, welche Ihn tber das verbrechen informiert und werden dem Opfer zugeordnet.

*** = Malnahme wird am Charackter angehangen

**x* = Bei diesen Vergehen bekommt nicht nur das Oper einen Beweis, sondern auch der Pool, wenn auch nur mit geringer Schwere




